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 :   الثان�ةالمحاضرة 

   SPSSفي برنامج  و المخرجات الب�اناتو تخز�ن  خطوات ادخال 

 : تمهید

وأي برنامج احصائي اخر أهم خطوة للوصول الى نتائج دق�قة    SPSS�عد ادخال الب�انات في برنامج  

وصح�حة �ما تمكننا من قراءة النتائج �طر�قة دق�قة واخت�ار الوسائل الإحصائ�ة التي یوفرها البرنامج  

�سهولة لذا یتوجب على أي مستخدم للبرنامج ان یتحكم في هذه الخطوة قبل الولوج والانتقال الى �ق�ة  

 ى.الخطوات الأخر 

 ادخال الب�انات :  -1

لتنوع طب�عة الب�انات �ما انها تحتاج من المبتدئ في البرنامج التر�یز    أهم�ة �بیرةادخال الب�انات    �اخذ 

من اجل إدخالها �طر�قة صح�حة و �ما اشرنا سا�قا �جب ان یدرك �عض الأمور مثل مستوى الق�اس  

ب�انات ذات المستوى الاسمي و الرتبي و التي  و الذي یلعب دورا �بیرا في عمل�ة الادخال و خاصة ال

 �عاد ترمیزها في البرنامج و غیرها من الحیث�ات و التي تعتبر ضرور�ة في عمل�ة الادخال.

 17- 16) ر�اضیین عمرهم یتراوح ما بین 10ال�ك الب�انات التال�ة للـ ( :عملي مثال  : 

 2س 1س )(كغالوزن  )الطول (م قسم اللعب  الر�اض�ة الممارسة  رقم 
 نعم جید  83 1,80 قسم اول كرة الید  01
 نعم جید  76 1,82 قسم ثاني  كرة الید  02
 لا مقبول 81 1,79 قسم ثالث  كرة السلة 03
 لا ضع�ف 89 1,83 قسم اول كرة السلة 04
 نعم ضع�ف 68 1,78 قسم ثاني  كرة السلة 05
 لا مقبول 74 1,79 قسم ثالث  الكرة الطائرة  06
 نعم مقبول 75 1,84 قسم اول الكرة الطائرة  07
 نعم جید  74 1,77 قسم ثاني  الكرة الطائرة  08
 لا مقبول 83 1,81 قسم اول كرة الید  09
 نعم مقبول 69 1,79 قسم ثاني  كرة الید  10
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 الترمیز عند الادخال : 

  3الطائرة=�رة    2�رة السلة=    1ترمیز متغیر الر�اضة الممارسة  :كرة الید=  •

 3قسم ثالث=     2قسم ثاني=    1ترمیز متغیر قسم اللعب: قسم اول= •

 3ضع�ف=       2مقبول=    1جید=   1=ك�ف ترى مستواك الحالي؟  .......ترمیز س 1س •

 2لا=      1:نعم =  1=هل ترغب �الاحتراف في أورو�ا؟  ........ترمیز س2س •

 :  SPSSائ�ة للعلوم الاجتماع�ة المطلوب ادخال الب�انات في برنامج الحزمة الإحص

 م�اشرة:    SPSSك�ف�ة �إدخال الب�انات وترمیزها على برنامج  -

 ،تظهر لنا نافذتان:   SPSSافتح برنامج  -1

 النافذة الاولى خاصة �الادخال الب�انات 

 
 

 شاشة الادخال نجد زر�ن للانتقال بین رؤ�ة المتغیرات و أخرى لرؤ�ة المعط�ات  أسفل -2
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كأول خطوة �جب (ادخال أسماء المتغیرات+ وصفها+ وضع ترمیز رقمي للب�انات الوصف�ة او الك�ف�ة   -3

 +تحدید مستوى ق�اسها ...الأخ) 

  Vue des variables  الشاشة و أضغط على مر�ع رؤ�ة المتغیرات   أسفلومن اجل ذلك اذهب الى    -4

هكذا لونها  الشاشة   فیتغیر  لنا  و    فتظهر  المتغیرات ووصفها  �إدخال  الخاصة 

 ترمیزها و الموضحة في الشكل التالي التال�ة:

 
 

التسم�ة ،أقوم �إدخال أسماء المتغیرات مع عدم وجود مسافة في حالة     )Nom(في خانة   -5

لتسم�ة   �عد  ف�ما  تؤثر على رؤ�تنا  اسم مر�ب مع مراعات عدم �تا�ة الاسم طو�ل او جمل حتى لا 

: للسؤال الأول بدلا من �تا�ة 2المتغیرات في شاشة المعط�ات ،و �مكن مثلا استعمال اختصارات س

او استخدام الاختصار الطول بدلا من �تا�ة الع�ارة  رغب �الاحتراف في اورو�ا؟)  السؤال �املا (هل ت 

 ) و التي یتم فیها �تا�ة الع�ارة �املة . Libellé،و تؤجل هذه الكتا�ة للخانة (  كاملة (الطول �السنت�متر)

اتر�ه على حاله  الا إذا توجب التغییر وهذا في حالات أخرى مثل  ) typeفي خانة ( -6

 الاسم�ة.  القوائم

7- ) الب�انات    )Largeurالعرض  �حسب  وهذا  ذلك  الامر  توجب  اذا  الا  حاله  على  اتر�ه 

 الخاصة �المتغیر نفسه و �كون مهم عندما �كون العمد الخاص �المتغیر ع�ارة عن قائمة �اسماء. 
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8-  ) خانة  مع و اق  )  Décimalesفي  یتناسب  �ما  الفاصلة  �عد  الاصفار  عدد  بوضع  م 

أي لا یوجد ارقام �عد الفاصلة، والطول مثلا نضع    0�انات (مثل الر�اضة الممارسة نضع  المتغیرات والب 

 أي هناك رقمین �عد الفاصلة ...ألخ) 2

أقوم بوصف او إعادة التسم�ة الكل�ة للمتغیر وهنا لا یهم الفواضل )  Libelléفي خانة ( -9

�انات خاصة، و في هذه الحالة او طولها لانها تظهر في المخرجات و هي مهة جدا في تحلیل الاست 

قسم    ، في مقابل القسم اكتب   الر�اضة الممارسة)اكتب (  الر�اضة    و مقابل التسم�ةفي مقابل خانة :  

هل انت راض عن مستواك   اكتب    1س) ،الوزن �الكیلوغراماتاكتب (  الوزن   التسم�ة  اللعب ،و مقابل

 �الاحتراف في اورو�ا؟)هل ترغب (اكتب   2س،و مقابل  1  الحالي؟

و سوف نرى أهم�ة هذه الخانة عند تحلیل الاست�انات و المقای�س و �طاقات الملاحظة و اخت�ارات  

 الصفات البدن�ة �التفصیل.

وهي خانة مهمة جدا و�تم التعامل معها بدقة ،حیث    )  Valeursفي خانة الق�مة ( -10

، والبرنامج یتعامل مع الأرقام،  الرتبياو    الاسميمن خلالها یتم ترمیز المتغیرات ذات مستوى الق�اس  

متغیرات مستوى ق�اس الب�انات فیها    4أي لابد من ترمیز المتغیرات الغیر �م�ة ،و في مثالنا هذا لدینا  

 ) :2،س1قسم العب،س ضة الممارسة،غیر �مي و هي (الر�ا

 تظهر لنا نافذة اخرة تحتوي على عدة خانات ومر�عات فارغة   Valeurs �عد الضغط على •
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 أقوم �ملئها �ما یلي : 

  :اضع الترمیز في-2

 في   اضع التسم�ة  -3

الشكل �عد ادخال متغیر الر�اضة   أقوم �الضغط على  -4

 الممارسة

   
للعودة الى نافذة رؤ�ة المتغیرات  و أقوم بنفس الخطوات   OK�عد ادخال متغیر الر�اضة الممارسة اضغط على  

 )  2/س1للق�ام �عمل�ات الترمیز الخاصة �المتغیرات الاسم�ة و الرتب�ة الأخرى (قسم اللعب/س

 OKثم الضغط على    2ترمیز س OKثم الضغط على    1ترمیز س OKترمیز قسم اللعب ثم الضغط على  

   
�النس�ة ل�ق�ة المتغیرات : الطول، الوزن هي ع�ارة عن متغیرات �م�ة من مستوى الق�اس فتري/نسبي  

(scale)  

 او الق�م المفقودة ولها طر�قة خاصة في التعامل عن فقدان الق�م.  خانة   -11

وهي تحوي على عرض العمود و تتغیر �طر�قة ال�ة عند تغیرر عرض العمود  خانة   -12

 في شاشة عرض المعط�ات �ما �مكن اعطاؤها رقم معین لعرض العمود.  Mouse�الفأرة 

 محاذاة او اصطفاف ،و تستعمل لاتجاه الكتا�ة في الخانات الخاصة �الب�انات    خانة   -13

 
  ، او الوسط   ، او ال�سرى  من الجهة ال�منى  
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و  و هي تعنى �مستوى الق�اس و �الضغط على الخانة الفارغة في العمود     خانة   -14

، مستوى الق�اس الكمي (فتري /نسبي)  و یتم جمعهما في صف المتغیر لتظهر لنا الخ�ارات  

الاسم   لهم  الرتبي  و�عطى  الق�اس  مستوى  الاسمي  و  الق�اس  ،مستوى 

. 

 وفي مثالنا: 

الممارسة   الر�اضة  اللعب  *  قسم   * ،*الوزن    ،*الطول    ، 

الحالي؟)    1،س   مستواك  ترى  في  (  2،س  (ك�ف  �الاحتراف  ترغب  هل 

 )  أورو�ا؟

 رؤ�ة المتغیرات والشكل التالي یوضح المتغیرات �عد إدخالها في واجهة  -15

 
فتظهر لنا الواجهة       Vue de donnéeاضغط اسفل الشاشة على مر�ع   -16

 قبل ادخال الق�م:  التال�ة
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نلاحظ اعلى الشاشة ظهور التسم�ات الخاصة �المتغیرات في مر�عاتها اعلى �ل عمود خاص �متغیر  -

،حیث تظهر في هذه النسخة اسم المتغیر و رمز مستوى الق�اس �جان�ه (مع ملاحظة ان �عض النسخ  

 الأخرى تظهر الأسماء و لاتظهر مستو�ات الق�اس �جانبها)

 ا �ظهر في الشكل التالي:اقوم �ادخال الق�م السا�قة وهو م
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في حالة ما اردت رؤ�ة المتغیرات التي تم ترمیزها على شكل �تا�ة ول�ست رموز رقم�ة فاننا   -

 نذهب الى اعلى الشاشة و نضغط على الرمز  

 

 

 فتظهر لنا الشاشة �ما یلي : 

 
مثلما �انت في الجدول  نلاحظ من خلال الشكل ��ف ظهرت الب�انات �شكلها الحقیق بدون ترمیز  -17

 الأول.

 تخز�ن الب�ات و المخرجات : -2

  أقوم �حفظ الملف ،و هذا �الضغط على ا�قونة الحفظ . -18

 
 فتظهر لنا النافذة التال�ة  -19
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 أقوم بتسم�ة الملف في المر�ع التالي    -20

  SPSSو ال�كن اسم المجلد  و اخت�ار مكان الحفظ       sport1و ل�كن الاسم    -21

   
 فیتم تخز�نه او حفظه م�اشرة. اضغط على زر حفظ   -22

 و الا�قونة التال�ة      sport1.sav �عد حفظه سوف �أخذ الص�غة التالي -23
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 فیتم فتحه م�اشرة. اذا اردنا فتح الملف مرة اخرى اقوم �الضغط م�اشرة على ا�قونته   -24

 أما نافذة المخرجات  •

 
 و هي نافذة مهمة عند الق�ام �التحلیل یتم احفضها �ما یلي :

 اضغط على ا�قونة الحفظ 

 
 و هي موضحة في الشكل التالي: تظهر لنا نافذة تحمل الاسم التالي  
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    sport1الملف و المفضل بنفس الاسم  قوم بتسم�ة  •

 
 

و سوف �أخذ ملف المخرجات    SPSSالمخرجات في نفس المجلد السابق الذي سمیناه    أقوم �احفظ •

   sport1.spvالمخزن الص�غة التال�ة 

 �عد حفظ ملف المخرجات فانه �أخذ الا�قونة التالي   •

 یتم استرجاع المخرجات �عد الضغط على هذه الا�قومنة م�اشرة  •

 �ظهران داخل المجلد بهذا الشكل 

 خلاصة :

،و ��ف�ة تخز�ن ملف  من خلال المحاضرة حاولنا تبیین اهم خطوات ادخال الب�انات �طر�قة مفصلة  

،و استخدامها ،كما حاولنا رفع الل�س عن  �قونات  الب�انات و �ذا ملف المخرجات ،مع توض�ح اهم الأ

 .یز الرقمي الترمطر�قة ادخال الب�انات ذات مستوى الق�اس الرتبي و الاسمي من خلال تبیین عمل�ة 
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 : أسئلة التقو�م 

 ؟ SPSSماهي اهم نوافذ برنامج  -1

 ك�ف نقوم �إدخال الب�انت ذات المستوى الرتبي و المستوى الاسمي ؟  -2

 ك�ف نغیر من الأرقام �عد الفاصلة ؟  -3

 ماهي الرموز التي �جب تفادیها عند �تا�ة الاسم ؟  -4

 Nomلما لا �سمح لنا البرنامج �كتا�ة جمل طو�لة جدا في خانة  -5

 ما هي الخانة التي تسمح لنا �تا�ة الأسماء و الجمل �حر�ة دون تقیید الرموز ؟ -6

 ؟  Mesureماهي فائدة الخ�ار  -7

 


